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Sprichwort: ... ein Bild sagt mehr als tausend Worte ...

Ursprung:

1921 - Anzeigentext in einer Fachzeitschrift der Werbebranche und warb fir
den Gebrauch von Bildern in Werbeaufdrucken auf Stralenbahnen.



aber ...

... ein Bild sagt mehr als tausend Worte ...

» Grafische Darstellungen kénnen mit technischen Mitteln leicht
verfalscht und falsch interpretiert werden.



Die Computergrafik ist ein Bereich der angewandten Informatik,
der sich mit der elektronischen Erstellung , Bearbeitung und
Speicherung bildhafter Informationen beschéftigt.
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Merkmale fur Computergrafik:

Grafikbearbeitungen stellen erndéhte Anforderungen an ein
Computersystem.

* Rechenleistung
« Speicher
« Grafikkarte

Verschiedene Grafikanwendungen erfordern verschiedene
Grafikprogramme.

Fur die Speicherung von Grafiken werden unterschiedliche
Grafikformate genutzt.

Einzelne Bilder (Grafiken) bilden die Grundlage fir Animationen
und Filme.

Zur Darstellung auf dem Bildschirm werden verschiedene
Darstellungsformen verwendet.
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Das Bild wird unscharf (pixelig) Die Scharfe der Linien bleibt erhalten



Zur (elektronischen) Beschreibung von Grafiken am Computer
nutzt man zwei verschiedene Darstellungsverfahren.

Pixelgrafik Vektorgrafik
gesamte Grafik ist aus gesamte Grafik ist aus
einzelnen Bildpunkten einzelnen geometrischen
zusammengesetzt: Figuren zusammengesetzt:
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Rasterbild Zeichnung



Pixelgrafik

Vektorgrafik

- fotorealistische
Darstellungen

- VergroBerungen ohne
Qualitatsverlust

- viel Speicherplatz

@ (kontinuierliche - gleichzeitige
(D) . .
S | farbubergange) Bearbeitung ganzer
= | - jeder Bildpunkt kann geometrischer Figuren
einzeln bearbeitet _ _
werden - wenig Speicherplatz
- ,Ireppeneffekt” bei - keine fotorealistische
o | VergroBerung Darstellung
% - Bildverluste bei - keine Bearbeitung
S Verkleinerungen kleiner/einzelner

Bildteile




- Gimp (Freeware)

Pixelgrafik Vektorgrafik
o | - Digitale Fotografie - Darstellung von
g | - animierte Grafiken Symbolen (Logos)
¢ | (WEB) - 3D-Animationen
g (CAD)
% - bmp - cdr
= - ipg - svg
D - gif - swf
S - png - wmf
. |- MS Paint (Windows) | - CorelDraw
g - PhotoPaint (Corel) - Zoner Draw
< | - PhotoShop (Adobe) - AutoCAD
(@)
g - PhotoImpact (Ulead) - IncScape (Freeware)




