Licht und Schatten




Schilerexperiment:

- Lege auf den Rand eines weil3en (unliniertes) Blatt Papiers die
Optikleuchte und erzeuge damit ein breites Lichtblndel.

- Zeichne mit einem Bleistift die Umrisse der Optikleuchte nach.

]

- Stelle in den Lichtkegel einen Hakenkdrper, so dass ein Schatten entsteht.

- Zeichne den Umriss des Hakenkdrpers und die Kanten des Schattens
moglichst genau nach. Schraffiere das Schattengebiet.



- Entferne die Optikleuchte und den Hakenkdorper.

- Rekonstruiere den Verlauf des Lichtes, indem du die Lichtstrahlen einzeichnest,
die die Schattenrander erzeugen.

Was stellst du fest ?

] Verlangert man die Randstrahlen
des Schattens, so schneiden sie
sich in einem Punkt.

Der Punkt entspricht dem Ort
der Gluhlampe (Gluhfaden).

Wird ein lichtundurchlassiger Korper mit einer kleinen (punktférmigen)
Lichtquelle beleuchtet, so entsteht hinter ihm ein scharf begrenzter
Schatten, in dem kein Licht eindringt.




- Stelle einen zweiten schmaleren Hakenkorper auf dein Blatt Papier.

- Zeichne den zu erwartenden Schatten bei Beleuchtung mit der gleichen
Lichtquelle.

- Uberprufe den Schattenverlauf im Experiment.

Die Form des Schattens kann mit dem Modell des Lichtstrahles gut
voraus gesagt werden.




Schatten Im Raum:
Schattenraum

Schattenlinie

Schattenbild

Die Grol3e des Schattenbildes hangt von der Entfernung des
Gegenstandes und der Wandflache von der Lichtquelle ab.



Schattenbilder:
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